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Příloha č. 4 Výzvy - Technická specifikace
1 Požadavky na přípravu systému

1.1. Systém musí umožňovat evidenci interních grantů (IGA, FRUP, granty jednotlivých fakult), které Zadavatel zpracovává, jejich workflow, sledování jejich stavu a financování. Popis systému viz kapitola 3.

1.2. Systém musí být plně integrovatelný s již používanými informačními systémy Zadavatele: systém pro evidenci publikací OBD, pod kterým systém poběží, ekonomický informační systém (EIS) (náhled SPP prvků), systém jednotného přihlášení uživatelů a webové stránky Zadavatele. Systém musí být provozován v existujícím databázovém prostředí (viz dále Databáze) a celá jeho serverová část musí běžet ve virtuálním prostředí.

1.3. Poskytnuté řešení musí být plně kompatibilní s již provozovaným softwarovým a hardwarovým vybavením Zadavatele, musí umožňovat propojení a sjednocení informačních systémů Zadavatele v jeden ucelený na sebe provázaný systém. Součástí není dodávka hardware. Pro provoz systému budou využity výhradně hardwarové prostředky Zadavatele. Zadavatel poskytne virtualizované servery, přičemž limit požadavků na dostupné výpočetní zdroje činí:

· virtualizace CPU Intel Xeon CPU E5-2695v3, 2.30 GHz, HYPER-V 2012 R2,
· virtuální servery 2 ks, CPU 12 core, RAM 30 GB, 64bit CPU, HDD 500GB virt. drive na RAID6,
· disková kapacita dle objemu ukládaných dat.
2 Technologické požadavky

Systém musí být provozován ve stávající infrastruktuře Zadavatele, kterou již vlastní a na které provozuje ostatní informační systémy.

2.1 Síťová infrastruktura: 
Poskytnuté řešení musí být schopné provozu a být využitelné ve WAN sítích a nesmí být závislé na síťových protokolech omezujících dostupnost služby na L2 infrastrukturu (dle OSI modelu).

2.2 Operační systémy pro aplikační vrstvu:
Pro provoz systému evidence projektů lze vytvořit požadovaný počet serverů s operačním systémem Linux CentOS nebo Windows Server. V případě použití jiného operačního systému musí být cena jejich licencí zahrnuta v nabídkové ceně.

2.3 Databáze:
K provozu databáze pro systém evidence projektů může Dodavatel využít již provozovaných databází MS SQL 64bit, a Oracle Database Standard Edition One 12.1 64 bit. Pro tyto databáze má Zadavatel prostředky a provádí jejich pravidelné zálohování. V případě databáze Oracle. Zadavatel upozorňuje, že na této databázi jsou již provozovány další informační systémy a pokud Dodavatel usoudí, že jeho systém by pro provoz vyžadoval nové samostatné databázové prostředí, musí zahrnout ceny licencí, údržby a licencí pro provoz ve výše popsaném virtuálním prostředí v nabídkové ceně.  

2.4 Pracovní stanice:
Poskytnutý systém bude využívat pro práci uživatelů webového prohlížeče a musí být kompatibilní s prohlížeči Chrome, Firefox, Internet Explorer, Edge a Safari. Systém nesmí vyžadovat instalaci rozšíření jako Flash nebo Java, ani snížení zabezpečení prohlížeče. Veškerá komunikace prohlížeče včetně přihlašování a přenosu souborů musí být šifrovaná.

2.5 Testovací prostředí:
Kromě produkčního prostředí je požadována instalace také testovacího prostředí, které může být používáno pro školení, testy nebo ověřování nových verzí.

2.6 Integrace:
Integrace může být provedena pomocí webových nebo REST služeb nebo pomocí předávacích databázových tabulek či pomocí XML souborů. 
Je vyžadována integrace přihlašování uživatelů do systému evidence projektů jednotným univerzitním přihlašovacím jménem a heslem. Pro přihlašování je možné využít napojení na univerzitní SSO nebo ověřovat uživatele proti Active Directory. V obou těchto adresářích je možno centrálně přiřazovat uživatele do skupin a tím řídit přístupová práva. Autentizační systém i Active Directory obsahují tytéž uživatele a je nutné počítat s tím, že mohou obsahovat více než 30 000 uživatelů včetně neaktivních a více než 2 500 uživatelských skupin.
Systém musí podporovat i přihlašování externích uživatelů, například přidáním vlastního ověřovacího zdroje do SSO. Vlastní řešení bude realizováno ve shodě s bezpečnostními požadavky Zadavatele.

3 Popis systému

3.1 Úvodní stránka
- bude obsahovat základní informace k soutěžím, bude editovatelná administrátory soutěží
- budou se zde vkládat dokumenty se zadáním soutěží, termíny, formuláře zpráv a zápisů, kontakty apod. 

3.2 Seznam projektů
- přímý vstup pro vložení Nového projektu
- filtry již zadaných projektů:
a) Podrobný filtr - umožní filtrovat podle následujících parametrů, je možné zadat víc parametrů filtru zároveň:
· Číslo (vyhledávání i části čísla)
· Název (fultextové vyhledávání i části názvu)
· Řešitel (volba z číselníku, vyfiltruje všechny projekty, na kterých se daná osoba podílí v jakékoli roli) 
· Soutěž (číselník, řadit chronologicky sestupně, tj. nejnovější soutěže nahoře)
· Fakulta (číselník)
· Stav (číselník)
· Rok soutěže
· Rok zahájení
· Rok ukončení
· Řešeno v roce
b) Moje - zobrazí projekty, ve kterých bude přihlášený uživatel vedený jako vlastník nebo čtenář
c) K hodnocení - zobrazí projekty, u kterých má přihlášený uživatel provést hodnocení

Výpis projektů po použití filtru:
- automaticky seřadit projekty sestupně podle čísla
- možnost řazení výpisu projektu podle čísla, názvu, soutěže, stavu, fakulty
- sloupce přehledu projektů:
· Akce - pro práci s projektovou přihláškou
· Číslo - bude obsahovat vstup do detailu projektu
· Název - bude obsahovat vstup do detailu projektu
· Soutěž
· Fakulta
· Řešitel
· Stav
· Požadovaná částka 
· Schválená částka 
· Počet získaných bodů
· Průměrný počet získaných bodů

Další práce s přehledem projektů:
- export do Excelu - údaje exportované do excelu budou definovány - předběžně půjde o 5 typů exportů, mezi kterými bude možné přepínat
- stáhnout všechny soubory - vytvoří zip složku se všemi vyfiltrovanými projekty, v rámci hromadného zipu bude mít každý vyfiltrovaný projekt vlastní zip složku nazvanou číslem projektu obsahující dokumenty nahrané u projektu na záložce Přílohy. 
- hromadné změny - funkce pouze pro Referenta grantové rady, umožní hromadně změnit stav u vyfiltrovaných projektů v souladu s nastaveným workflow


3.3 Správa soutěží
3.3.1 Číselníky
a) Univerzální číselníky
- pro definování vlastních číselníků
- možnost kopírovat číselník
b) Číselník typu příloh
- předdefinované tři typy příloh
- možnost přidat další typ přílohy
c) Číselník stavu projektů:
- číselník možných stavů projektu. 
- předdefinované stavy (předběžný seznam):
· rozpracovaný
· podaný
· splnil formální náležitosti
· nesplnil formální náležitosti
· posouzený oponentem
· doporučený hodnotící komisí
· nedoporučený hodnotící komisí
· doporučený Grantovou radou
· nedoporučený Grantovou radou
· zamítnutý
· přijatý
· čeká na vložení zprávy
· zpráva vložena
· zastavený
· projekt nesplnil stanovené cíle
· splnil s výhradou
· ukončený
- možnost přidat další stavy

3.3.2 Hodnotící role
- nastavení práv a přístupů k projektům, hodnotícím formulářům. 
- předběžně stanovené hodnotící role:
· Referent grantové rady - nejvyšší přístup/správce soutěží
· Předseda Grantové rady - náhled všech projektů za celou UP, včetně hodnotících protokolů a zpráv
· Člen Grantové rady - náhled podaných projektů za celou UP, včetně hodnotících protokolů a zpráv
· Předseda hodnotící komise - náhled všech projektů za danou součást UP (fakultu), včetně hodnotících protokolů a zpráv
· Člen hodnotící komise - náhled všech podaných projektů za danou součást UP (fakultu), včetně hodnotících protokolů a zpráv
· Referentka - náhled všech projektů za danou součást UP (fakultu), včetně hodnotících protokolů a zpráv
· Oponent - náhled projektu a možnost vložení oponentského posudku k danému projektu
· Uživatel - náhled svých projektů a oponentských posudků bez jména oponenta
· Čtenář	- náhled projektů vč. oponentských posudků bez jména oponenta, ke kterým dostane čtenářský přístup

3.3.3 Hodnotící skupiny
- definování hodnotících skupin výběrem osob z číselníku osob na UP a přiřazením hodnotících rolí
- možnost zadat externího člena hodnotící skupiny, tj. možnost generovat přístupy do aplikace pro externisty (podmínkou je ověřovací mechanismus)
- možnost kopírovat hodnotící skupinu
- možnost řadit osoby ve skupině podle osob nebo hodnotících rolí

3.3.4 Hodnotící protokoly
- definování jednotlivých hodnotících protokolů
- možnosti hodnotících kritérií:
· volba kritéria jako číselné nebo textové
· nastavení minimální a maximální hodnoty u číselného kritéria
· číselné kritérium nastavit jako roletku
· i u číselného kritéria bude možnost nebo povinnost vložit slovní komentář
· možnost nastavit povinné textové hodnocení při udělení nižšího než maximální počtu bodů
· možnost zvolit, která kritéria budou zahrnuta k hodnocení
· ke každému kritériu v hodnotícím protokolu bude možné uvést komentář/nápovědu pro oponenta
· možnost nastavit textové hodnocení pro volbu ANO/NE
· každý hodnotící protokol bude zahrnovat textové pole pro celkové hodnocení, které bude moci být nastaveno jako povinné/nepovinné
· hodnotící protokoly budou automaticky zobrazovat součet udělených bodů
- možnost vytvořit kopii hodnotícího protokolu

3.3.5 Workflow
- bude možné si pro každý typ projektu definovat samostatné schvalovací workflow, které pokryje celý životní cyklus projektu
- sestavení jednotlivých kroků ve workflow:
· název akce
· výchozí stav
· cílový stav
· popis akce
· hodnotící protokol
· výběr hodnotící role/rolí, tj. krok ve workflow bude moci provést více osob s různými rolemi
· zadání počtu hodnotitelů s touto rolí
· možnost měnit pořadí jednotlivých kroků workflow
- možnost vytvořit kopii workflow

3.3.6 Zadání soutěže
- filtr soutěží - název (fulltext), rok zahájení (číselník, řazeno sestupně, tj. od nejnovější k nejstarší) 
- soutěž je možné kopírovat
Zadání nové soutěže
a) Základní informace o soutěži:
· Název soutěže
· Rok zahájení řešení projektů
· Jazyk soutěže - Čeština/Angličtina (pozn. volba jazyka se projeví při zadávání projektu do soutěže, kdy pole na detailu projektu budou česky nebo anglicky
· Zadání soutěže - editovatelné textové pole (tj. s možností měnit velikost fontu, tučné, kurziva, podtržení apod.). Max. počet znaků pole 4 000.
b) Obecné 
· Předčíslí čísla projektů
· Datum uveřejnění soutěže - datum i čas, volba z kalendáře a časové osy
· Termín ukončení podávání přihlášek - datum i čas, volba z kalendáře a časové osy
· Termín posudku oponentů - volba z kalendáře
· Schvalovací workflow - volba z číselníku workflow
· Tisková sestava - možnost nastavit min. dva stavy, ve kterých se vygeneruje automaticky tisková sestava a vloží se do příloh projektu (např. při posunu stavu na Podaný a Přijatý) 
· Zpřístupnit soutěž - zaškrtávací pole s volbami Všem/studentům/zaměstnancům
· Hodnotící skupiny - volba hodnotících skupin z číselníků, možnost přidávat více hodnotících skupin. 
· Uzamknout soutěž - pole s kalendářem. Pokud nebude vyplněno, soutěž se nezamkne, pokud bude vyplněno, soutěž se k tomuto datu zamkne a již nebude možné projekty měnit. Při změně data bude možné opět soutěž měnit. 
c) Pole
- karta pro nastavení parametrů a definic polí při zadávání projektu
- definice polí formou tabulky s předem danými parametry polí:
· Název pole - většina s předdefinovaným názvem, 10 polí s editovatelným názvem
· Nastavení - Hidden (pole bude při zadání projektu skryté a nebude vyžadováno jeho vyplnění) / Write (pole pro vyplnění) / Readonly (pole bude mít informativní charakter, při přípravě projektu nebude editovatelné)
· Výchozí hodnota - umožní nastavit výchozí hodnotu (textové pole, pole s kalendářem)
· Číselník - možnost nastavit pro pole volbu z předdefinovaných číselníků
· Povinnost pole - zaškrtávací pole
· Maximální délka - možnost omezit počet znaků v poli
- předběžný přehled polí:
· Název projektu
· Název projektu anglicky
· Číslo projektu
· Přihlášeno v soutěži
· Fakulta/Součást
· Celková požadovaná částka v Kč
· Vlastník
· Stav projektu
· Období
· Datum trvání od:
· Datum trvání do:
· Vykázat výsledek do RIV
· Anotace
· Anotace anglicky
· Cíl projektu
· 10 plně editovatelných polí - bude se definovat název pole, nastavení, možná výchozí hodnota, číselník, povinnost zadat
· Čestné prohlášení 
· Souhlas s čestným prohlášením
d) Řešitelé
- pro předdefinování možných řešitelů a možností jejich zaměstnání a odměňování
- budou se zadávat tři typy řešitelů - Řešitel (myšleno hlavní řešitel), Interní spoluřešitelé, Externí spoluřešitelé
- Možní řešitelé budou voleni zaškrtávací tabulkou, která bude mít pevně předdefinované možnosti. 
Varianty Řešitelů:
· Hlavní řešitel - akademický pracovník
· Hlavní řešitel - student Ph.D.
· Hlavní řešitel
Možnosti pro definování Řešitelů:
· povolený/nepovolený
· povolený způsob odměňování (stipendium/odměna/úvazek)
· min./max. výše úvazku (je-li možný) - max./min. výše úvazku bude zadávána v rozsahu 0,00 - 1,00, bude možné vždy na max. 2 desetinná místa.
· zahrnout osobní náklady do výpočtu doplňkových nákladů
· povinný/nepovinný školitel
Tj. řešitelem může být akademický pracovník, který může mít buď a/nebo úvazek a/nebo to může být student Ph.D., který může mít stipendium, odměnu, úvazek a povinného/nepovinného školitele. Dále to může být blíže neurčený hlavní řešitel. 
Varianty Interních/Externích spoluřešitelů:
· Spoluřešitel - akademický pracovník
· Spoluřešitel - VaV pracovník
· Spoluřešitel - školitel
· Spoluřešitel - student Ph.D. nebo Mgr.
· Spoluřešitel - student Bc.
Možnosti pro definování Interních/Externích spoluřešitelů:
· povolený/nepovolený
· povolený způsob odměňování (stipendium/odměna/úvazek)
· min./max. výše úvazku (je-li možný) - max./min. výše úvazku bude zadávána v rozsahu 0,00 - 1,00, bude možné vždy na max. 2 desetinná místa.
· zahrnout osobní náklady do výpočtu doplňkových nákladů
· povinný/nepovinný školitel
U externích spoluřešitelů se budou dále zadávat povinná pole:
· Jméno 
· Příjmení 
· Instituce (může být čistě textové pole nebo navázané na ARES) 
· Kontaktní telefon
· Kontaktní email. 
Další definovatelná pole v rámci Řešitelů:
· Maximální počet členů řešitelského týmu - hlídací pole pro maximální počet osob v týmu - bude se zadávat číslem, bude se hlídat celkový počet osob v týmu, i těch bez zadaných financí
· Minimální procento studentů - hlídací pole pro procento studentů v řešitelském týmu - bude se zadávat v procentech. Bude hlídat celkový počet studentů Ph.D. a Mgr. k celkovému počtu členů řešitelského týmu
· Maximální výše stipendia na osobu
· Minimální výše stipendia na osobu:
· Maximální výše odměny na osobu
· Minimální výše odměny na osobu
· Maximální výše tarifní mzdy na osobu
· Minimální výše tarifní mzdy na osobu
· Povinné CV volba ANO/NE
e) Rozpočet
· Osobní náklady
- Volba u jednotlivých možných řešitelů/spoluřešitelů a jejich odměňování už při zadání parametrů na záložce Řešitelé 
- Další pole relevantní pro osobní náklady: 
Odvody - bude se zadávat v procentech, budou dopočítány k odměnám a mzdám. 
Min. procento stipendií - bude se zadávat v procentech a bude hlídat minimální výši stipendií k celkovým osobním nákladům (tj. poměr stipendia / stipendia + odměny + mzdy + odvody). 
· Další náklady
- Plně editovatelný číselník, který bude mít několik přednastavených řádků (např. Cestovné, Odborná literatura, Spotřební materiál, Odborné služby - bude upřesněno) a bude možné přidávat další. 
- U každé položky rozpočtu půjde navolit, jestli z ní mají být počítány doplňkové náklady. 
· Doplňkové náklady
- budou zadávány buď jako % z určených položek 
- nebo jako pevná částka k jednotce výkonu - jednotkou výkonu je pracovní kapacita odpovídající 0,1 úvazku 
Doplňkové náklady budou zaokrouhlovány matematicky na celé Kč. 

Další definovatelná pole v rámci Rozpočtu:
· Max. suma na rok
· Max. suma celkem 
· Min. suma na rok
· Min. suma celkem 
· Zaokrouhlovat částky na celá čísla ANO/NE - v případě volby ANO se budou všechny částky v projektu zaokrouhlovat matematicky
· Pravidla pro sestavení rozpočtu - editovatelné textové pole (možnost měnit velikost fontu, tučné, kurziva, podtržení apod.), max. počet znaků 4 000.
· Zdůvodnění financí - viditelné  / , povinné  / . Tj. bude možné v rámci soutěže toto pole nezobrazovat a pokud bude zobrazené, tak ho navolit jako povinné nebo nepovinné. Pole bude editovatelné (možnost měnit velikost fontu, tučné, kurziva, podtržení apod.), max. počet znaků 4 000.

f) Přílohy
- zadání seznamu povinných/nepovinných příloh
- možnost určit maximální počet stran přílohy (řešitelé uvedou počet stran přílohy)
- formáty příloh .docx, .doc, .rtf, .pdf
g) Zprávy
- správce soutěže bude určovat:
· frekvenci zpráv (měsíční/roční) 
· počet zpráv
· typ zprávy (průběžná/závěrečná)
· délku trvání projektu, kterých se zpráva bude týkat
· termíny pro vložení zprávy (od - do, pole s kalendářem) - při dosažení daného termínu se projekt automaticky posune do stavu čeká na vložení zprávy

3.4 Příprava a podání projektu

Založení nového projektu:
- nový projekt bude možné zakládat jen v otevřených soutěžích, po ukončení lhůty pro podání již nebude možné projekt v soutěži založit
- popisky polí, nápovědy, kontrolní hlášení a upozornění budou zobrazeny v jazyce zvoleném při zadání soutěže, tj. v angličtině nebo v češtině
- jediné povinné pole pro uložení rozpracovaného projektu je Název projektu
- další pole budou nastavena podle zadání soutěže
- systém bude před podáním projektu hlídat vyplnění polí, která byla definována jako povinná
- v okně detailu projektu budou vždy zobrazeny základní informace o projektu, další informace budou vyplňovány na jednotlivých záložkách:

Záložka Řešitelé
- bude možné volit pouze z typů osob definovaných v zadání soutěže
- v horní části tabulky pro zadání řešitelského týmu budou zobrazeny kontroly:
· Počet členů řešitelského týmu
· Poměr studentů/studentů + akademiků
· Poměr stipendií/stipendií + odměn + odvodů
- na záložce se budou zadávat jednotliví členové řešitelského týmu (Řešitel/Interní spoluřešitelé/Externí spoluřešitelé):
· jméno a příjmení (volba z číselníku, u externí osob zadání ručně vč. povinných polí)
· funkce řešitele/spoluřešitele. 
· způsob vyplácení mzdových prostředků - automaticky nebo volbou z číselníku, pokud zadání soutěže umožní více způsobů vyplácení mzdových nákladů
· částky mzdových prostředků na jednotlivé roky:
· Stipendia - budou se vkládat celá čísla pro jednotlivé roky řešení
· Odměny - budou se vkládat celá čísla pro jednotlivé roky řešení
· Úvazek - bude se vkládat výše úvazku, tarifní mzda a počet měsíců v jednotlivých letech.
· CV Řešitele - pole pro nahrání CV. 
- záznam osoby se automaticky uloží při zadání další osoby nebo stiskem tlačítka Uložit
- každého řešitel půjde smazat a bude možné vyměnit CV. 
Pozn. po překlopení projektu do stavu Podaný by se CV automaticky natáhnou na záložku Přílohy do jednoho Zipu.

Záložka Rozpočet
- rozpočet bude počítán zvlášť pro jednotlivé kalendářní roky řešení projektu
a) Osobní náklady se budou automaticky dopočítávat na základě údajů zadaných na záložce Řešitelé. 
- budou se počítat čtyři samostatné kategorie:
· Stipendia
· Odměny
· Mzdy (úvazek * tarif * počet měsíců)
· Odvody - k odměnám a mzdám se budou dopočítávat odvody zaokrouhlené matematicky na celá čísla. 
b) Další náklady
- budou se přidávat přes tlačítko Přidat položku. 
- řešitelé si z rozbalovacího seznamu budou volit nákladový druh, zadají požadovanou částku a vyplní povinné pole Popis. 
c) Doplňkové náklady
- budou počítány automaticky z položek definovaných při zadání soutěže. Budou zaokrouhleny na celé koruny matematicky. 
- rozpočet za jednotlivé roky a celkový rozpočet se bude aktualizovat buď při uložení projektu nebo stisknutím tlačítka Přepočítat.
- ve spodní části okna na kartě Rozpočet bude zobrazena nápověda k financím a textové pole pro Zdůvodnění finančních prostředků (pokud bude v zadání soutěže navoleno). Nástroje pro editaci textu budou pod textovým polem.

Záložka Přílohy
- v horní části okna budou uveden výčet povinných příloh a povolené přípony souborů. 
- přílohy se budou přidávat přes tlačítko Přidat nový soubor. 
- u každé přílohy se bude zadávat:
· typ přílohy, 
· nahrání souboru z lokálního disku
· popis přílohy
· počet stran (bude povinné u typu příloh, které mají zadaný maximální počet stran). 

Tlačítka pro práci s detailem projektu
Uložit - bude sloužit pro průběžné ukládání projektu, tj. jeho stisknutí umožní uložit projekt v jakékoli fázi rozpracovanosti, stisknutí tlačítka NEZAVŘE okno s projektem. 
Podat - bude možné pouze tehdy, když kontrola nenajde chyby, jinak vyskočí kontrolní hlášení, které bude obsahovat výčet chyb a chybně vyplněná pole budou podsvícena. 
Po podání projektu se u všech nákladových položek (tj. i u jednotlivých mzdových nákladů na záložce Řešitelé - stipendia, odměny, úvazek, tarif a počet měsíců) zobrazí nový sloupeček Schválené. 
Zavřít - před zavřením okna s detailem projektu se bude aplikace ptát, jestli si uživatel přeje uložit rozpracované údaje. 
Vytisknout - tisková sestava v .pdf, 
Dopracovat - objeví se po podání projektu. Vlastník projektu bude mít až do uzávěrky soutěže možnost si projekt vrátit k dopracování. 

3.5 Akce s projektovou přihláškou

Tisk - vyexportuje tiskovou sestavu v .pdf, tisková sestava bude obsahovat veškerá pole definovaná v zadání soutěže a informace ze záložek Řešitelé, Rozpočet a Přílohy. Zápatí tiskové sestavy bude obsahovat název a číslo projektu a číslování stran.  
Hodnocení - vstup do hodnotícího formuláře
Stát se zpravodajem - osoba, která má k projektu přístup se může sama navolit jako zpravodaj
Přidat zpravodaje - oprávnění přidat k projektu zpravodaje budou mít Referent grantové rady, Referentka, Předseda hodnotící komise  
Hodnotící protokoly projektu - zobrazí hodnotící protokoly projektu v chronologickém řazení. Jméno oponenta bude pro všechny uživatele NEVIDITELNÉ s výjimkou uživatelů s rolí Referent grantové rady, Referentka, Předseda hodnotící komise, Předseda grantové rady 
Hodnotící protokoly bude možné exportovat do .pdf, bez viditelného jména oponenta s výjimkou uživatelů s rolí Referent grantové rady, kterým se bude hodnotící protokol generovat se jménem oponenta. 
Referent grantové rady má právo hodnocení zrušit (chronologicky vždy od nejnovějšího k nejstaršímu) nebo zneplatnit, tj. zneplatnění nebude mít vliv na stav projektu, ale nebudou započítány body z hodnotícího formuláře. 
Přidat oponenta - navolí konkrétního oponenta k projektu, možný počet oponentů bude neomezený, bude možné přidat i externího oponenta - viz část Hodnocení projektů. 
Předat vlastnictví - může provést Vlastník projektu nebo Referent grantové rady
Přidat čtenáře - může provést Vlastník projektu, Referentka nebo Referent grantové rady, bude sloužit pro zpřístupnění projektu dalším osobám (např. školitel), bude se moci jednat o interní i externí osoby. 

3.6 Hodnocení projektů
- bude probíhat podle přednastavených hodnotících formulářů a podle nastaveného workflow
- možnost přidat externího oponenta přímo pro hodnocení v aplikaci - nastavení práv po prosouzení konkrétního projektu
- oponentům bude odeslán upozorňující email s přímým linkem na projekt, který mají hodnotit
- oponenti si mohou hodnocení uložit jako rozpracované
- referent grantové rady bude mít možnost vrátit hodnotící formulář k dopracování

3.7 Zprávy o řešení
- záložka se u projektu objeví automaticky ve chvíli, kdy se projekt poprvé posune do stavu Čeká na vložení zprávy, vlastníkovi projektu přijde upozornění o nutnosti vložit zprávu do systému 
- řazení zpráv bude chronologické, u každé zprávy bude upozornění o d kdy a do kdy je možné ji vkládat 
- ke každé zprávě se budou nahrávat dva soubory - 
· závěrečná/průběžná zpráva 
· [bookmark: _GoBack]závěrečná/průběžná finanční zpráva 
- u každé zprávy bude zobrazeno, kdo a kdy ji vložil
- po nahrání dokumentů bude nutné stisknou tlačítko Potvrdit, které zároveň posune stav na „Zpráva vložena“.
- referent grantové rady bude mít možnost smazat nahraný soubor, aby jej řešitel mohl nahrát znova

3.8 Změny projektu
- záložka se u projektu objeví automaticky ve chvíli, kdy se projekt posune do stavu Přijatý 
- změnu bude moci zadat buď vlastník projektu nebo referent grantové rady. 
- u každé změny budou zadávána tři povinná pole:
· název změny
· popis změny (max. 500 znaků)
· přiložit soubor ((pro nahrání žádosti o změnu), typ přílohy .doc., .docx., .rtf, .pdf)
- po uložení změny bude příslušnému Předsedovi hodnotící komise a Referentovi odeslán email s upozorněním o zadání změny na projektu
- Referent odsouhlasí/neodsouhlasí soulad změny s pravidly soutěže. V případě neodsouhlasení musí vyplnit povinné pole Odůvodnění. 
[bookmark: _gjdgxs]- následně Předseda hodnotící komise změnu schválí nebo neschválí, v případě neschválení musí vyplnit povinné pole Odůvodnění. 
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